
 
 

 



 

I. Пояснительная записка 
 

Данная рабочая программа по программированию для 10-11 класса составлена на основе 
следующих нормативных и учебно-методических документов: 

В соответствии с требованиями Федерального закона «Об образовании в Российской 
Федерации», ФГОС СОО, целью курса является: формирование интереса обучающихся к 
изучению профессии «Программист компьютерных систем» через освоение языков Python и 

C++. 

Указанная цель раскрывается в основных задачах курса: 

• сформировать  у обучающихся алгоритмическую культуру;   

• обучить структурному программированию как методу, предусматривающему создание 

понятных, локально простых и удобочитаемых программ, характерными особенностями 

которых является: модульность, использование унифицированных структур следования, 

выбора и повторения, отказ от неструктурированных передач управления, ограниченное 

использование глобальных переменных;  

• выработать навыки алгоритмизации учащимися в ее структурном варианте; освоение все-

возможных методов решения задач;  -развивать алгоритмическое мышление учащихся;  

• формировать навыки грамотной разработки программ.  

• умение строить алгоритм решения поставленной задачи оценивать его сложность и 

эффективность; 
• умение приводить примеры алгоритмически неразрешимых проблем; 

• умение анализировать разные способы записи алгоритмов; 
• умение реализовывать алгоритмы с помощью программ и программных средств; 
• умение ставить вычислительные эксперименты при использовании информационных 

моделей в процессе решения задач; 
• умение сопоставлять математические модели задачи и их компьютерные аналогии.  

 
 

Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, 

умений и навыков в области программирования.     

Данный курс является одним из вариантов развития курса программирования, который 

изучается в основной школе (10–11 классы).    

Источники содержат все необходимые фундаментальные сведения, относящиеся к 
школьному курсу программирования, и в этом смысле являются цельными и достаточными для 

подготовки по информатике в основной школе, независимо от уровня подготовки учащихся. 
Учитель может перераспределять часы, отведённые на изучение отдельных разделов учебного 
курса, в зависимости от фактического уровня подготовки учащихся.    

Одна из важных задач программы – обеспечить возможность подготовки учащихся к 
сдаче ЕГЭ по информатике. В ходе обучения будет рассмотрено максимальное количество типов 

задач, включаемых в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ.    

Общая характеристика изучаемого предмета    
Программа по предмету Программирование предназначена для изучения всех основных 

разделов курса программирования на базовом уровне.    
В программе существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и «Основы 

языка программирования Python»», которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. 
Для изучения программирования используется язык Python 3+, на сайте поддержки учебника 
размещены все материалы, необходимые для преподавания на данном языке.    В тексте 



учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать 
обучение в разно уровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и 
задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на 

уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные 
обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.    

Важной составляющей программы является комплект Федеральных цифровых 
информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: 
демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для 

практических работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, 
тренажёры и пр.    

Данная программа курса по предмету программирование (Питон С++ Веб)   основана 

на учебно-методическом комплекте (далее УМК), обеспечивающем обучение в соответствии 
с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего (полного) общего 

образования (далее — ФГОС), который включает в себя источники:    

• компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных  

средств,  размещённый  на  сайте: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm 

• электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений 

задач по программированию:   

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 

• материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, раз-

мещённые на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm;    

• методическое пособие для учителя;    

• комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР  

(http://www.fcior.edu.ru);    

• сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издатель-

ства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/;  

• Дистанционная подготовка. Курс «Основы языка программирования Python: легко и 

просто»    на python «Д.П. Кириенко. «Основы языка программирования Python: легко и про-

сто»    на языке Python (школа 179 г. Москва)»  

(http://informatics.msk.ru/course/view.php?id=156)  

 

Место учебного предмета «Программирование» в учебном плане 
 

Года обучения Кол-во часов в неделю Кол-во учебных 

недель 

Всего часов за 

учебный год 

10 1 34 34 

11 1 34 34 
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Рабочая программа ориентирована на учебник: 
 

Автор/Авторский 
коллектив 

Название 
учебника 

Класс Издатель 
учебника 

Поляков К.Ю. Программирова
ние. Python. 
C++. Часть 3 

10 БИНОМ 

Поляков К.Ю. Программирова

ние. Python. 
C++. Часть 4 

11 БИНОМ 

 

В соответствии со ст. 16. ФЗ№ 273 «Об образовании в Российской Федерации» 
реализация образовательной программы возможна с применением электронного обучения и 
дистанционных образовательных  технологий. 

 
 

 

II. Планируемые результаты освоения предмета «Программирование» 

 

Личностные результаты 

Личностные результаты в сфере отношений, обучающихся к себе, к своему 

здоровью, к познанию себя: 

• ориентация обучающихся на достижение личного счастья, реализацию позитивных 
жизненных перспектив, инициативность, креативность, готовность и способность к 
личностному самоопределению, способность ставить цели и строить жизненные планы; 

• готовность и способность обеспечить себе и своим близким достойную жизнь в 
процессе самостоятельной, творческой и ответственной деятельности; 

• готовность и способность обучающихся к отстаиванию личного достоинства, 
собственного мнения, готовность и способность вырабатывать собственную позицию 
по отношению к общественно-политическим событиям прошлого и настоящего на 

основе осознания и осмысления истории, духовных ценностей и достижений нашей 
страны; 

• готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самовоспитанию в 
соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества, 
потребность в физическом самосовершенствовании, занятиях спортивно-

оздоровительной деятельностью; 

• принятие и реализация ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережное, 
ответственное и компетентное отношение к собственному физическому и 
психологическому здоровью;  

• неприятие вредных привычек: курения, употребления алкоголя, наркотиков. 
Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к России как к Родине 

(Отечеству):  

• российская идентичность, способность к осознанию российской идентичности в 
поликультурном социуме, чувство причастности к историко-культурной общности 

российского народа и судьбе России, патриотизм, готовность к служению Отечеству, 
его защите;  

• уважение к своему народу, чувство ответственности перед Родиной, гордости за свой 
край, свою Родину, прошлое и настоящее многонационального народа России, 

уважение к государственным символам (герб, флаг, гимн); 

• формирование уважения к русскому языку как государственному языку Российской 
Федерации, являющемуся основой российской идентичности и главным фактором 
национального самоопределения; 



• воспитание уважения к культуре, языкам, традициям и обычаям народов, 
проживающих в Российской Федерации. 

Личностные результаты в сфере отношений, обучающихся к закону, государству 

и к гражданскому обществу:  

• гражданственность, гражданская позиция активного и ответственного члена 
российского общества, осознающего свои конституционные права и обязанности, 
уважающего закон и правопорядок, осознанно принимающего традиционные 

национальные и общечеловеческие гуманистические и демократические ценности, 
готового к участию в общественной жизни; 

• признание не отчуждаемости основных прав и свобод человека, которые принадлежат 
каждому от рождения, готовность к осуществлению собственных прав и свобод без 
нарушения прав и свобод других лиц, готовность отстаивать собственные права и 

свободы человека и гражданина согласно общепризнанным принципам и нормам 
международного права и в соответствии с Конституцией Российской Федерации, 

правовая и политическая грамотность; 

• мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки и 
общественной практики, основанное на диалоге культур, а также различных форм 
общественного сознания, осознание своего места в поликультурном мире;  

• интериоризация ценностей демократии и социальной солидарности, готовность к 
договорному регулированию отношений в группе или социальной организации; 

• готовность обучающихся к конструктивному участию в принятии решений, 
затрагивающих их права и интересы, в том числе в различных формах общественной 
самоорганизации, самоуправления, общественно значимой деятельности;  

• приверженность идеям интернационализма, дружбы, равенства, взаимопомощи 
народов; воспитание уважительного отношения к национальному достоинству людей, 

их чувствам, религиозным убеждениям;   

• готовность обучающихся противостоять идеологии экстремизма, национализма, 
ксенофобии; коррупции; дискриминации по социальным, религиозным, расовым, 
национальным признакам и другим негативным социальным явлениям.  
Личностные результаты в сфере отношений обучающихся с окружающими 

людьми:  

• нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 
толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и 
способности вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, 
находить общие цели и сотрудничать для их достижения;  

• принятие гуманистических ценностей, осознанное, уважительное и доброжелательное 
отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению; 

• способность к сопереживанию и формирование позитивного отношения к людям, в 
том числе к лицам с ограниченными возможностями здоровья и инвалидам; бережное, 

ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому 
здоровью других людей, умение оказывать первую помощь; 

• формирование выраженной в поведении нравственной позиции, в том числе 
способности к сознательному выбору добра, нравственного сознания и поведения на 

основе усвоения общечеловеческих ценностей и нравственных чувств (чести, долга, 
справедливости, милосердия и дружелюбия);  

• развитие компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 
взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 
проектной и других видах деятельности.  

Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к окружающему миру, 

живой природе, художественной культуре:  



• мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, значимости 
науки, готовность к научно-техническому творчеству, владение достоверной 

информацией о передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной науки, 
заинтересованность в научных знаниях об устройстве мира и общества; 

• готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 
протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как 
условию успешной профессиональной и общественной деятельности;  

• экологическая культура, бережное отношения к родной земле, природным богатствам 
России и мира; понимание влияния социально-экономических процессов на состояние 

природной и социальной среды, ответственность за состояние природных ресурсов; 
умения и навыки разумного природопользования, нетерпимое отношение к действиям, 
приносящим вред экологии; приобретение опыта эколого-направленной деятельности; 

• эстетическое отношения к миру, готовность к эстетическому обустройству 
собственного быта.  

Личностные результаты в сфере отношения обучающихся к труду, в сфере 

социально-экономических отношений: 

уважение ко всем формам собственности, готовность к защите своей собственности,  

• осознанный выбор будущей профессии как путь и способ реализации собственных 
жизненных планов; 

• готовность обучающихся к трудовой профессиональной деятельности как к 
возможности участия в решении личных, общественных, государственных, 

общенациональных проблем; 

• потребность трудиться, уважение к труду и людям труда, трудовым достижениям, 
добросовестное, ответственное и творческое отношение к разным видам трудовой 
деятельности; 

• готовность к самообслуживанию, включая обучение и выполнение домашних 
обязанностей. 

Личностные результаты в сфере физического, психологического, социального и 

академического благополучия обучающихся: 

физическое, эмоционально-психологическое, социальное благополучие обучающихся 

в жизни образовательной организации, ощущение детьми безопасности и психологического 
комфорта, информационной безопасности. 

Метапредметные результаты  

1. Регулятивные универсальные учебные действия 

 

• самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно 
определить, что цель достигнута; 

• оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 
собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики 

и морали; 

• ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 
жизненных ситуациях; 

• оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, 
необходимые для достижения поставленной цели; 

• выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, 
оптимизируя материальные и нематериальные затраты;  

• организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения 
поставленной цели; 

• сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью.  
 

 



2. Познавательные универсальные учебные действия 

• искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять 
развернутый информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и 
познавательные) задачи; 

• критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций,  
распознавать и фиксировать противоречия в информационных источниках; 

• использовать различные модельно-схематические средства для представления 
существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в 
информационных источниках; 

• находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений 
другого; спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении 

собственного суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития; 

• выходить за рамки учебного предмета и осуществлять целенаправленный поиск 
возможностей для  широкого переноса средств и способов действия; 

• выстраивать индивидуальную образовательную траекторию, учитывая ограничения со 
стороны других участников и ресурсные ограничения; 

• менять и удерживать разные позиции в познавательной деятельности. 
 

3. Коммуникативные универсальные учебные действия 

 

• осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как 
внутри образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров 

для деловой коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, 
а не личных симпатий; 

• при осуществлении групповой работы быть как руководителем, так и членом команды 
в разных ролях (генератор идей, критик, исполнитель, выступающий, эксперт и т.д.); 

• координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 
комбинированного взаимодействия; 

• развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных 
(устных и письменных) языковых средств; 

• распознавать конфликтогенные ситуации и предотвращать конфликты до их активной 
фазы, выстраивать деловую и образовательную коммуникацию, избегая личностных 
оценочных суждений. 

Предметные результаты 

10 класс 

 

• применять различные алгоритмы сортировки массивов; 

• научится использовать двоичный поиск; 

• научится обрабатывать данные, записанные в текстовые и двоичные файлы, и сохра-

нять в файлах результаты работы программы; 

• научится использовать структуры для объединения данных; 

• научится применять словари, стеки, очереди, деки для решения задач обработки дан-

ных; 

• научится использовать деревья для организации данных; 

• познакомится с методами описания графов и некоторыми популярными алгоритмами 

на графах; 

• научится использовать динамическое программирование для решения комбинаторных 

и оптимизационных задач; 



• познакомится с понятием выигрышных и проигрышных позиций в играх с полной 

информацией. 

• познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со 
строковыми величинами; 

• создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее; 

• познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 

• познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет 
различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, ороси-
тельные системы, движущиеся модели и др.); 

• познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными ро-
ботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.  

• познакомиться с примерами использования математического моделирования в совре-
менном мире; 

 

 

11 класс 

 

 

• познакомится с объектно-ориентированным подходом к разработке программ; 

• научится выполнять объектно-ориентированный анализ задачи, выделять свойства и 
методы объектов; 

• научится использовать инкапсуляцию для защиты данных объектов; 

• познакомится с понятиями «класс» и «абстрактный класс»; 

• познакомится с понятиями «инкапсуляция», «наследование», «полиморфизм»; 

• научится проектировать несложные иерархии классов для прикладных задач; 

• познакомится с принципами разработки событийно-ориентированных программ; 

• научится создавать программы с графическим интерфейсом на языках Python и C#; 

• научится использовать готовые и создавать новые компоненты (виджеты) для сред 
быстрой разработки программ 

• использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 
программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать 
основные управляющие конструкции последовательного программирования и 
библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы;  

• разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать 
числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать 

результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать 
готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу; 

• классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых 
задач; 

• понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 
электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с 
компьютерами и мобильными устройствами;  

• понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; 
создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения информационной 

безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств 
ИКТ. 

 

 

  



III. Содержание учебного предмета «Программирование» 

 

10 класс (34ч.) 

Программирование на языке Python (18 часов). 

Сортировка массивов. Метод пузырька (сортировка обменами). Метод выбора. 

Сортировка слиянием. Быстрая сортировка. Сортировка в языке Python.  
Двоичный поиск в массиве данных. Двоичный поиск по ответу. 
Обработка файлов. Типы файлов. Чтение данных. Запись данных. Обработка данных 

из файла. 
Целочисленные алгоритмы. Решето Эратосфена. Целочис-ленный квадратный корень. 

Словари. Алфавитно-частотный словарь. Перебор элементов словаря. 
Структуры. Классы. Создание структур. Работа с полями структур. Хранение структур 

в файлах. Сортировка структур.  

Стек. Использование списка. Вычисление арифметических выражений. Скобочные 
выражения. Системный стек. Очередь. Дек. 

Деревья. Деревья поиска. Обход дерева. Использование связанных структур. 
Вычисление арифметических выражений.   

Графы. Описание графа. Жадные алгоритмы. Минималь-ное остовное дерево. 

Алгоритм Дейкстры. Алгорим Флойда–Уоршелла. Использование списков смежности.  
Динамическое программирование. Числа Фибоначчи. Ко-личество программ для 

исполнителя. Двумерные задачи. Поиск оптимального решения. 
Игровые модели. Выигрышные и проигрышные позиции.  
 

Программирование на языке С++ (16 часов). 

Cортировка массивов. Метод пузырька (сортировка просты-ми обменами). Сортировка 

вставками. Массивы в подпрограм-мах. Сортировка слиянием. Быстрая сортировка. 
Стандартная сортировка в языке C++. Двоичный поиск.  

Обработка файлов. Файловые потоки. Обработка данных из файла. Чтение текстовых 

файлов по словам. Построчная обра-ботка файлов. Аргументы основной программы. 
Целочисленные алгоритмы. Решето Эратосфена. «Длинные» числа. 

Динамические массивы. Тип vector из библиотеки STL. Итераторы.  
Словари. Перебор элементов словаря.  
Структуры в C++. Обращение к полям структуры. Хранение структур в файлах. 

Сортировка структур. 
Стек. Очередь. Хранение очереди в массиве. Дек. 

Деревья в С++. Обходы дерева. Деревья поиска. Вычисле-ние арифметических 
выражений. Хранение дерева в массиве. 

Графы в языке C++. Задача коммивояжёра. Жадные алго-ритмы. Случайные 

перестановки. Передача данных по ссылке. 
Динамическое программирование. Одномерные задачи. Ре-дактирование строк. 

Оптимальная стратегия.  
 
11 класс (34ч.) 

Программирование на языке Python (16 часов).  

Проблема сложности программ. Процедурный и объектно-ориентированный подходы 

к написанию программ.  
Классы и объекты. Объектно-ориентированный анализ. Взаимодействие объектов. 

Свойства и методы. 

Классы и объекты в программе. Объявление класса. Поля класса. Конструктор класса. 
Данные и методы класса.  

Скрытие внутреннего устройства. Доступ к полям через ме-тоды. Свойства (property). 
Свойство «только для чтения» 



Иерархия классов. Наследование. Базовый класс. Доступ к полям. Классы-наследники. 
Полиморфизм. Разработка моду-лей.  

Событийно-ориентированное программирование. Програм-мы с графическим 

интерфейсом. Форма. Свойства формы. Обработчики событий. 
Использование компонентов (виджетов). Ввод и вывод дан-ных. Обработка ошибок с 

помощью исключений. 
Создание компонентов. Добавление свойств и методов. Со-ставные компоненты. 
Модель и представление. 

 
 

 

Программирование на языке С++ (18 часов).  

Классы и объекты в языке C++. Объектно-ориентированный анализ задачи. 

Конструкторы классов. Разбиение на модули. 
Инкапсуляция. Возможность изменения внутреннего устройства объектов. Свойства 

«только для чтения».  
Наследование. Иерархия классов. Базовый класс. Абстрактный класс. «Чистые» 

виртуальные методы. Защищённые поля и методы (protected). 

Полиморфизм. Указатели на базовый класс. Виртуальные методы. Позднее связывание. 
Деструктор. 

Организация взаимодействия объектов. 
 «Умные» указатели. 
RAD-среды для разработки программ. Язык C# и среда .NET. Проект в C#. Свойства 

объектов. Обработчики событий. 
Использование компонентов. Ввод и вывод данных. Обработка ошибок с помощью 

исключений. 
Создание новых классов. Статические методы класса. Создание новых компонентов. 
 

 



IV. Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей программы воспитания,  

с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы. 

 

10 класс (34ч.) 

 

Номер 

урока 
Тема занятия 

Кол-во 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы        воспитания 

  

Программирование на языке Python 

1.  
Простые алгоритмы 

сортировки 

1 • реализовывать воспитательные воз-
можности в различных видах деятель-
ности обучающихся со словесной (зна-

ковой) основой: самостоятельная  рабо-
та с учебником, работа с научно-
популярной литературой, отбор и срав-

нение материала по  нескольким источ-
никам; 

• реализовывать на уроках мотивирую-
щий потенциал юмора, разряжать 
напряжённую обстановку в классе; 

• привлекать внимание обучающихся к 
обсуждаемой на уроке информации, ак-

тивизации познавательной  деятельно-
сти обучающихся; 

• организовывать работу обучающихся с 
социально значимой информацией по 

поводу получаемой на  уроке социаль-
но значимой информации – обсуждать, 
высказывать мнение; 

• проектировать ситуации и события, 
развивающие культуру переживаний и 

ценностные ориентации ребенка; 

• инициировать и поддерживать иссле-
довательскую деятельность обучаю-
щихся в рамках реализации им инди-
видуальных и групповых исследова-

тельских  проектов 
•  использовать воспитательные возмож-

ности содержания учебного предмета 
через подбор соответствующих текстов 
для чтения,задач для решения, про-
блемных ситуаций для обсуждения 
вклассе; 

• помочь обучающимся взглянуть на 
учебный материал сквозь призму чело-
веческой ценности 

2.  Сортировка слиянием 1 

3.  Быстрая сортировка 1 

4.  Двоичный поиск 1 

5.  Обработка файлов 1 

6.  Обработка файлов: практикум 1 

7.  Целочисленные алгоритмы 1 

8.  Словари 1 

9.  Структуры 1 

10.  Структуры: практикум 1 

11.  Стек, очередь, дек 1 

12.  Деревья 1 

13.  Графы 1 

14.  Графы: практикум 1 

15.  
Динамическое 

программирование 

1 

16.  
Динамическое 
программирование: практикум 

1 

17.  Игровые модели 1 

18.  Игровые модели: практикум 1 

Программирование на языке С++ 

19.  
Простые алгоритмы 
сортировки 

1 

20.  
Быстрые алгоритмы 
сортировки и поиска 

1 

21.  Обработка файлов 1 

22.  Целочисленные алгоритмы 1 

23.  
Динамические массивы и 
словари 

1 

24.  Итераторы 1 

25.  Структуры 1 

26.  Структуры: практикум 1 

27.  Стек, очередь, дек 1 

28.  Деревья 1 

29.  Графы 1 

30.  Графы: практикум 1 

31.  Динамическое 1 



 
 

Номер 

урока 
Тема занятия 

Кол-во 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы        воспитания 

  

программирование 

32.  
Динамическое 

программирование: практикум 

1 

33.  Выполнение проекта 1 

34.  Защита проектов 1 

 

 

11 класс (34ч.) 

 

Номер 

урока 
Тема занятия 

  

Кол-во 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы        воспитания 

Программирование на языке Python 

1.  Что такое ООП? 1 • реализовывать воспитательные воз-
можности в различных видах деятель-
ности обучающихся со словесной (зна-
ковой) основой: самостоятельная  рабо-

та с учебником, работа с научно-
популярной литературой, отбор и срав-

нение материала по  нескольким источ-
никам; 

• реализовывать на уроках мотивирую-
щий потенциал юмора, разряжать 
напряжённую обстановку в классе; 

• привлекать внимание обучающихся к 
обсуждаемой на уроке информации, ак-

тивизации познавательной  деятельно-
сти обучающихся; 

• организовывать работу обучающихся с 
социально значимой информацией по 
поводу получаемой на  уроке социаль-

но значимой информации – обсуждать, 
высказывать мнение; 

• проектировать ситуации и события, 
развивающие культуру переживаний и 
ценностные ориентации ребенка; 

• инициировать и поддерживать иссле-
довательскую деятельность обучаю-

щихся в рамках реализации им инди-
видуальных и групповых исследова-

тельских  проектов 
•  использовать воспитательные возмож-

ности содержания учебного предмета 
через подбор соответствующих текстов 

2.  
Модель задачи: классы и 
объекты 

1 

3.  
Классы и объекты в 
программе 

1 

4.  
Классы и объекты в 
программе: практикум 

1 

5.  
Скрытие внутреннего 

устройства 

1 

6.  Иерархия классов 1 

7.  Классы-наследники (I) 1 

8.  Классы-наследники (II) 1 

9.  Доработка игры 1 

10.  
Событийно-ориентированное 

программирование 

1 

11.  
Использование компонентов 
(виджетов) 

1 

12.  
Использование компонентов 
(виджетов) 

1 

13.  Создание компонентов 1 

14.  Модель и представление 1 

15.  Выполнение проекта 1 

16.  
Продолжение выполнения 
проекта 

1 

Программирование на языке С++ 

17.  Классы и объекты 1 

18.  
Программа с классами 

(практикум) 

1 

19.  
Программа с классами 
(практикум) 

1 

20.  Инкапсуляция 1 



 
 

Номер 

урока 
Тема занятия 

  

Кол-во 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы        воспитания 

21.  Наследование 1 для чтения,задач для решения, про-
блемных ситуаций для обсуждения 
вклассе; 

помочь обучающимся взглянуть на 
учебный материал сквозь призму 

человеческой ценности 

22.  Наследование: практикум 1 

23.  Полиморфизм 1 

24.  Полиморфизм: практикум 1 

25.  Взаимодействие объектов 1 

26.  Простая программа на C# 1 

27.  Использование компонентов 1 

28.  Ввод и вывод данных 1 

29.  Создание новых классов 1 

30.  Выполнение проекта 1 

31.  
Продолжение выполнения 
проекта 

1 

32.  
Продолжение выполнения 

проекта 

1 

33.  Защита проектов 1 

34.  
Обобщение и систематизация 
знаний 

1 

 


